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Tematik Alanlarin Agiklamalari

Biyogesitlilik ya da biyolojik zenginlik,
kara, deniz ve diger su ekosistemleri
ile bu ekosistemlerin bir pargasi olan
ekolojik yapilardaki ekosistem, tar
ve

gen cesitliligi gibi farklihklari ifade eder. Biyogesitlilik canlilar arasindaki iligkiyi
ve zenginligi temsil eder. Biyogesitliligin ve ekosistemlerin sagladig1 faydalar
basta insan olmak uzere diger canllarin hayatinin devami icin gereklidir.
Biyocesitliligi olusturan baslica bitki ve hayvan olmak Uzere birgok canli tiru
tarim, eczaclilik, tip, hayvancilik, ormancilik, balikgilik ve sanayi alanlarinda
kullanilir. Bir Ulkede biyogesitliligi olusturan bitki ve hayvan tarlerinin sayisinin
ve gesitliliginin fazla olmasi, o ulkeye ekonomik kazang saglar.

Gunumuzde biyogesitlilik tehdit altindadir. Tur igi genetik erozyon, turlerin
neslinin tukenmesi, habitatlarin yikimi ve ekosistem sureglerinin bozulmasi gibi
bir dizi suregler biyogesitliligin tehdit altinda oldugunu gosterir. Biyogesitlilik
Uzerinde tehdit olusturan en buylk baski, artan insan nufusunun yiyecek,
barinma ve yakacak gibi temel ihtiyaglarini gidermek amaciyla yapilan plansiz
ve ongorusuz her turlt insan faaliyetidir. Tum dinyada oldugu gibi Ulkemizde de
biyogesitliligin korunmasi ve bu biyolojik ¢esitliligin insanligin yararina
kullaniimasi gelecek nesiller i¢in blyuk dnem tasir.

Biyocesitliligi tehdit eden faktorleri arastirmaya, korumaya, tarim, eczacilik,
tip, hayvancilik, ormancilik, balikgilik, sanayi vb. alanlarda insanligin yararina
kullanmaya, biyogesitliligi olusturan canl turleri arasindaki iligkileri incelemeye
ve biyocesitliliginin azalmasini engellemeye yodnelik projeler sunulabilir. Bir
ekosistem, biyom veya Dunya’da bulunan yasam formlarinin gesitliligi hakkinda
projeler sunulabilir.

ins.an.h.akla.rl her insanin dogustan
getirdigi  birtakim temel haklan
oldugu disgiincesine dayanir. insan

haklari, bir kisinin sadece insan
oldugu icin sahip oldugu haklar anlamina gelir. Bu haklar dokunulmaz,
devredilmez ve vazgecilmez haklardir. insan haklari; yasam, givenlik, 6zgir

olma, insanlik onuruna aykiri muamelelere maruz kalmama gibi temel birtakim
haklari igerir.

Demokrasi kavrami ise bu temel haklarin daha genis gercevede herkes igin



esit bir bicimde uygulanmasini icerir. Bu anlamda seffaflik, hesap verilebilirlik,
hukukun ustunlugu ve uzlagsma kultura gibi farkli unsurlar demokratik kaltaran
ayrilmaz pargalaridir. Demokratik yonetim bigimi; insan haklarini givence altina
alan, toplumsal ve siyasal degisikliklere imkan veren bir ydnetim anlayisidir. Bu
¢agri kapsaminda, insan haklari ile demokrasi arasindaki iliskiye dair
farkindalh@in artiriimasi, guglendiriimesi ve ilerletimesine yonelik projeler
yapilabilir. Toplumda insan haklari ve demokrasi bilincinin gelistiriimesine
yonelik projeler sunulabilir.

Killtiitel Mitas Kaltir, genel manada, anlamin
uretildigi, insanlar arasinda aktarildigi

toplumsal sureclerin tamami olarak

gorulebilir.  Kaltar dil, gelenekler,

degerler,
toplumsal normlar ve kurallar, semboller gibi faktorleri kapsayan oldukca
dinamik, bireysel ve toplumsal hayatimizi aktif bir sekilde etkileyen bir olgudur.
Kalturel miras, kultard olusturan bu faktorlerin bir toplumda nesilden nesile
aktariimasidir. Kultir kavraminin genis ¢ercevesi dusunuldiginde, mimari,
dogal gevre, sdzlu ve yazili sanat ve gelenekler ve insan eliyle yapilan her tirlG
nesnenin bu alana girdigini ifade edebiliriz. Ogrencilerin kiltiirel mirasi
olusturan deger ve nesneleri anlamalarina, onlarin dnemlerini kavramalarina ve
korunmasinda gorev almalarina istekli olmalari gok 6nemlidir.

Kulturel mirasla ilgili olarak, Glkemizin arkeolojik varliklarinin, kiltirel miras ve
sanat birikiminin tanitiimasinda ve bunlarin diger bilim dallarinin 6gretiminde
kullanilmasi hususunda projeler gelistirilebilir. Ogrencilerin, Turkiye’nin kultrel
cesitliliginin farkli yansimalari olan c¢esitli nesneleri arastirmaya, bilhassa
kendilerinden 6nceki nesillerle irtibatlar kurma noktasinda yonlendirmeye 6nem
verilmelidir.

Kaltirel mirasimizin dogal ve mimari Orneklerinin korunmasina, temiz
tutulmasina, bunlara kargi vandalizmle mucadeleye yonelik teknolojik
imkénlardan da faydalanilarak yazilim ve uygulamalarin yapilmasi, cesitli
gorsel, kurmaca, sanatsal faaliyetlerde bulunulmasi ders kapsaminda
geligtirilebilecek projeler arasindadir. Bunlarin yaninda kultirel mirasla ilgili
projelerde yazili kaynaklarin yani sira yasamin igindeki s6zll gelenegin kesfi ve
korunmasina dair calismalar planlanabilir. Turkiye’nin farkl bolgelerindeki
kiltarel mirasi ortaya ¢ikarmak ve bu ortak mirasin birlikte yasama kultlGrana
nasil guclendirdigini anlatabilecek projeler gelistirilebilir. Daha dnceki kusaklar
tarafindan olusturulmus ve evrensel degerlere sahip olduguna inanilan eserlerin
korunmasi ve tanitiimasina yonelik somut, somut olmayan ve dogal mirasi
dikkate alan projeler sunulabilir.



Medya okuryazarhigi, kisaca kitle
iletisim araclarn yoluyla elde edinilen
mesajlar ¢ozumleme, degerlendirme
ve iletme yetenegi olarak

tanimlanabilir. Medya okuryazarligi, bireylere izleyicisi oldugu medya iletilerini
dogru okumasi ve kendi iletilerini Uretebilmesi i¢in katkida bulunur. Medyada
karsimiza ¢ikan yanhg bilgileri ayirt edebilen, dogru bilgilerin
yayginlasgtirimasini kolaylagtirabilen, medya okuryazarhgini arttirabilen, dijital
medya konusunda yeni Oneriler getirebilen ve medya dlnyasindaki guvenlik
konularina katkida bulunabilecek yeni projeler yapilabilir. Toplumun yeni medya
ara¢c ve olanaklarini amacina uygun kullanmasini saglamaya, bu kanallar
yoluyla iletilen mesajlardaki bilgiyi dogru analiz edebilme, degerlendirebilme ve
iletebilme becerilerini kazandirmaya yénelik projeler sunulabilir.

Robotik;  makine, ugak, uzay,
elektronik, bilgisayar, mekatronik ve
kontrol muhendislikleri ile yapay zeka
ve nanoteknoloji dallarinin ortak bir
calisma

alanidir. Robotlarsa sensorleri ile gevresini algilayan, algiladiklarini yorumlayan,
yorumlama sonucu bir karar veren, verdigi karari bir ¢ikis sinyali ile Ureten
aygitlara denir. Robotlar genellikle bir dizi eylemi bagimsiz olarak veya yari
otonom olarak gergeklestirebilen programlanabilir makinelerdir. Otonom karar
veremeyen aygitlar, robot degildir. Robotik, robotlarla ugrasan bir teknoloji
koludur. Bir robotun belirlenen iglemleri yerine getirmek igcin programlanmasi
robotik kodlamadir. Kodlamanin temelinde yer alan anlamh butinler
olusturmamizi saglayan sey ise algoritmadir. Algoritma, bir amaca veya bir
problemin ¢ézimune adim adim ulagmaktir. Algoritma mantigini 6grenen ve
geligtiren bireyler, hayatlarinda karsilastiklari her sorun igin ¢ozim Uretebilme
becerisini de elde etmis olurlar.

Cizgi izleyen bir robot gelistirmek, evdeki isiklari belirli bir dizende ve
sartlara bagl olarak yakacak bir sistem tasarimi, elmalari kamerasi ile algilayip
curik veya taze seklinde ayiracak robotik bir kol tasarimi bu alanda
yapilabilecek uygulamalardan bazilaridir. Bu kapsamda, var olan bir problemin
¢6ziminde vyazilim sdreglerinin, makinelerin ve elektronik tecghizatlarin
kullanildigi projeler sunulabilir.



Saglikl1 Beslenme Saglikli beslenme; vicudun buyume,

gelisme ve gunluk iglevlerinin
surekliliginin saglanmasi igin
gerekli olan besin 6gelerini (karbonhidrat, protein, yag vitamin, mineral ve su)
yeterli ve dengeli miktarda, glvenli ve dogru kaynaklardan temin etmedir.

Vucudumuzun ihtiya¢g duydugu besin 6gelerinin gunluk alim duzeyleri vicut
isleyisi icin ¢cok dnemlidir. Her bireyin kendine 6zgl enerji gereksinimi vardir.
Ayrica bireylerin gunluk almasi gereken vitamin mineral oranlari farklihk
gOsterir. Bu 6gelerin yetersiz alimi, vicudu birgok hastaliga yatkin hale getirir.
Beslenme yetersizligi gibi ayni sekilde asiri beslenme de zararhdir.

Saglikli, dogal besin iceriklerinin gelistiriimesi, farkli birey gruplarina yénelik
besin diyetlerinin geligtiriimesi, farkli besin tiplerinin insan saglhgina
olumlu/olumsuz etkileri, insan saglhgr ve dengeli beslenme iligkilerine yonelik
projeler geligtirilebilir.

Toplumda saglikli beslenmenin dnemi ve yayginlastiriimasi ile bireylerin yasi,
cinsiyeti ve fizyolojik durumu gbz onunde bulundurularak, ihtiyaci olan tum
besin dgeleriyle yeterli ve dengeli beslenme aligkanligi kazandirmaya yoénelik
projeler sunulabilir.

STEAM (Fen - Teknoloji - Miihendislik STEM, gergcek dinya problemlerinin
Sehbas g tanimlanmasi ve c¢dziimiinde fen
bilimleri,  teknoloji,  muhendislik,

sanat ve matematik disiplinlerine

Ozgu bilgi ve becerilerin disiplinlerarasi yaklagimla bir arada kullaniimasidir.
STEM uygulamalarina; deprem merkez Ussu ve fay hatlarinin gosterildigi
topografik bir harita olusturma, giyilebilir teknolojiler ile akilli tekstil Grtnleri
tasarlama, farkh teknolojiler araciligiyla gergek dinya problemlerinin
¢6zimunde kullanilabilecek fraktal yapilar olusturma, beden kitle indeksi degeri
dikkate alinarak bir bireyin gunlik besin ihtiyaglarinin yer alacagi beslenme
cantasi tasarimi ornek olarak verilebilir.

Sanatin ve estetigin g6z ardi edilmedigi, Ogrencileri gunlik hayat
problemlerinin gozumunde sira disi fikirler iretmeye tesvik ederek hayal glcu ve
yaraticilik becerilerinin gelismesine firsat taniyan STEAM disiplinlerinin
entegresyonuna yonelik projeler yapilabilir. Fen bilimleri, teknoloji, muhendislik,
sanat ve matematik disiplinlerinin entegrasyonuna dayanan gunlik yasam



problemlerinin ¢déziminde bu disiplinlerin etkili ve entegre bir sekilde
kullanildigi projeler sunulabilir.

S e e Ekonomik kalkinma; ekonomik
blyime ve gelismenin yani sira

toplumun sosyal, siyasal, kultirel ve

kurumsal anlamda da ilerlemesini ve
donUsimunl ihtiva eden, niteliksel ve niceliksel tim olumlu gelismelerin bir
arada oldugu bir sureci ifade eder. Ekonomik kalkinmanin saglanmasi ve
surdurulebilir duruma getiriimesiyle birlikte, bireysel ve toplumsal anlamda daha
yuksek bir refah duzeyine erismek mumkun olabilir. Bu baglamda surduralebilir
kalkinma, gelecek nesillerin ihtiyaclarini karsilayabilme imkanlarina zarar
vermeden, gunumuz nesillerinin ihtiyaglarini karsilayabilecekleri bir kalkinma
modeli olarak 20. ylzyilin sonlarindan itibaren dinya gundeminde yerini
almistir. Bu gundem c¢ergcevesinde birgok ulkede c¢evre ile sosyo-ekonomik
gelisme arasindaki iligkilerin dogru bir sekilde kurgulandigi ekonomik kalkinma
stratejileri gelistiriimistir. Bu stratejilerin temel felsefesi, ekonomik kalkinmanin
ortaya ¢ikaracagi firsatlardan buglnkui ve gelecekteki nesillerin hakkaniyetli bir
sekilde yararlanmalarini saglamaktir.

Bu c¢ergcevede surdurilebilir kalkinma sudrecinin 6nemli c¢iktilart olarak
gorulen; egitim ve saglik hizmetlerine erisimin yayginlastirimasi ve
iyilestiriimesi, yoksullugun azaltilmasi, yenilenebilir enerji kaynaklarinin Uretim
ve kullaniminin artirilmasi, surduralebilir gehir ve yasam alanlari olusturulmasi,
sorumlu tuketim ve Uretim bilincinin olusturulmasi, kiresel iklim degisikliklerinin
ortaya cikardigi cevresel ve ekonomik sorunlar konusunda farkindalik
olusturulmasi konularinda projeler gelistirilebilir. Cevre, toplum ve ekonomiyi
kapsayacak sekilde bilgi ve davraniglarn bireylere kazandirmayr ve bu
davraniglarin 6zimsenerek yasam tarzi haline getirilmesini amaglayan
surdurulebilir kalkinma hedeflerini dikkate alan projeler sunulabilir.

Yenilenebilir Enerji Yenilenebilir enerji, glnes, ruzgar,

biyokutle, jeotermal, hidroelektrik ve
okyanus gibi dogadaki
tukenmeyen kaynaklardan elde edilen enerjiye denilmektedir. Yenilenebilen
enerji kaynaklarindan uygun sistemlerle elektrik enerjisi elde edilir ve bu
sistemlerin fosil yakitlari kullanan diger sistemlere gore c¢evresel zararlari
oldukca azdrr.

Bu sistemlerin uygulamalarina; fotovoltaik sistemlerin gelistiriimesi, gunes



panellerinin ¢egitli amaclarla kullanilmasi, rizgar tirbinleri ve jeotermal enerji
sistemlerinin ¢esitli uygulamalari, deniz dalgalarindan elektrik enerjisisin elde
edilmesine yonelik modellerin geligtiriimesi, bitkisel ve g¢evresel atiklardan eneriji
elde edilmesi ve yenilenebilir enerji alaninda farkindaligin olusturulmasina
yonelik projeler yapilabilir. Yenilenebilir enerji kaynaklarinin (dalga, ruzgar,
gunes 19191, akan su vb). tanitimi, geligtiriimesi, uygulanmasi, teknolojisi ve
verimli kullanimina yonelik projeler sunulabilir.

Bilim Tarihi Bilim tarihi, sistemli, elestirel ve
olgusal Dbilgi olarak tanimlanan,

bilimin  tarih  icindeki  geligimini

inceleyen, bilimi canli  bir slreg

icerisinde anlamaya
ve aciklamaya galisan bir disiplindir. Bilim tarihi, bilimsel yaklasim ve teorilerin
cesitli donemlerde ortaya c¢ikisini, kabul ediligini, bilim adamlarinin bilgiyi
uretme bicimlerini, Gretilen bilimin toplumsal etkilerini; bilimin, felsefe, din, ahlak
ve sanat gibi diger temel insani faaliyetleriyle iligkilerini, temelde bilim ve
teknoloji iligkisini, bilimin gundelik hayattaki yerini sorgular ve tartigir. Bilim
tarihi, doga bilimleri yaninda insan ve toplum bilimleri ile ilahiyat bilimleri gibi
temel alanlarda da énemli bir gergekligin oldugunu, bu gergekligin kendisine ait
bir metodolojiyi ve ilkeleri igerdigini belirtir.

Bilim tarihi, bize 06zgu anlamiyla eskigag Anadolu medeniyetlerinden
baglayarak Osmanl ve Cumhuriyet dénemine kadar uzanir. Bilim tarihiyle ilgili
olarak ogrenciler; bilimsel faaliyetlerin alt yapisini olusturan eserleri, bilim
insanlarini, bilim kurumlar ile bunlarin toplumdaki yerini ve etkilerini bilimsel,
sosyal, kllturel, siyasi agilardan arastirabilirler. Bu ¢ergevede bilimde Avrupa-
merkezciligi ve 6zellikle Ronesans sonrasina odaklanmis bilimsel tarih yazimini
sorgulamak adina bakis acilarini hem tarihsel hem cografi agidan genisletecek
faaliyetlerde bulunabilirler. Farkh kultirlerden Turkiye’ye bilimsel ve teknik
bilginin gelis sureglerini ortaya gikarabilirler.

Basvurusu yapilan proje juri tarafindan iki asamada degerlendirilir. Bu asamalar



asagida verilmistir.

On Degerlendirme: Bu asamada projeler sisteme yiiklenen proje
belgeleri esas alinarak juri Uyeleri tarafindan bireysel olarak
degerlendirilir. Ug jlri Gyesinin verdigi puanlarin ortalamasi alinarak
katilacak projeler belirlenir.

MERCAN Final Sergisi: Bolge sergilerinde Birincilik 6duli
alan projeler final sergisine davet edilir. Bu asamada projeler
poster ve sOzlu sunumlar ile degerlendirilir.

Bilimsel Arastirma Projelerinde Uyulmasi
Gereken Etik Kurallar

Bu yarismada, basvurusu yapilan arastirma projelerinin égrencilerin 6zgin
dusunce ve fikirlerinden kaynaklanmig, kendileri tarafindan sekillendirilmis,
danigarak ama kendi bilgi ve becerileri ile tamamlanmis olmasi beklenmektedir.
Bu yarismaya katllan ogrenci ve danigmanlarin asagida belirtilen bilimsel
arastirma etik kurallarina uymasi gerekir:

Proje 6zgun olmahdir.

Proje 6grenci tarafindan yapilmaldir.

Konu uzmanindan gereginden fazla yardim alinmamalidir.

Kullanilan bilgi kaynaklari, destek alinan kisi ve kurumlar, malzemeler belirtiimelidir.

Kendisine ait olmayan, sonuglandiriimig ya da devam etmekte olan

basgka bir galisma proje olarak sunulmamalidir.

Projede baska Kkisilerin ifade, bulus veya dusunceleri kaynak
gostermeksizin kullaniimamalidir.

Proje sahibi 6grenciler daha 6nce katildiklari bir projenin igerigini

degistirmeden, baglhgi, bagvuru alanini veya kelime degisimleriyle tekrar

sunmamalidir.

Proje halk saghgi ve guvenligi igin risk teskil etmemelidir.

Radyoaktif maddeler, tehlikeli deney setleri, toksik ve kanserojen vb.

maddeler bu tur galigmalarin yapildigi, her tarld guvenlik 6nleminin

alindig1 ve ilgili uzman veya danisman tarafindan rehberlik edilen

ortamlarda kullanilabilir.

insan ve canli hayvan deneyi iceren projelerde etik kurallara uyulmalidir.

Proje Raporu Nasil Yazilir?



PROJE ADI:

Proje calismasi hakkinda genel bir fikir olusturan tek bir cimle (mimkinse
12 kelimeyi gegmeyen) olmalidir.

PROJE OZETI:

Her projenin proje hakkinda genel bir fikir olusturacak kisa ve anlasilir bir
Ozeti yazilmahdir. Unutulmamalidir ki projeyi degerlendirecek juri ve projeyi
okuyanlar en kisa zamanda en iyi sekilde projenizi anlamak isteyecektir. Ozetin
tamami 150-250 kelime arasinda olmaldir. Proje 06zetinde c¢alismanin
ayrintilarindan, yorumlardan ve kaynaklardan bahsediimez. Ozette kullanilan
yontem, yapilan goézlem ve elde edilen temel bulgular ve sonuglardan birkag
cumle

ile bahsedilir. Ayrica proje 0zetinin altina, proje konusunu genel olarak yansitan
en fazla bes kelimeden olusan anahtar kelimeler verilir. ideal olan baslarken
taslak bir 6zet olusturup, ¢calisma bittig¢inde proje raporunun icerigine uygun bir
sekilde 0zeti giincellemektir.

ORNEK PROJE OZETI

ENDEMIK GEVEN (Astragalus polemoniacus Bunge) BITKISININ YAPRAK SAPI VE
YAPRAK EKSPLANTLARINDAN YUKSEK ORANDA ADVENTIF SURGUN
REJENERASYONU

Bu aragtirmada endemik Astragalus polemoniacus Bunge’un yaprak sap1 ve yaprak eksplantlar
kullanilarak yiiksek oranda adventif siirglin rejenerasyonu elde edilmistir. Murashige and Skoog
(MS) temel besin ortamina 6-benzilaminopurin (BAP), a— naftalenasetik asit (NAA) ve thidiazuron
(TDZ) gibi bitki biiylime diizenleyicilerinin farkli konsantrasyonlar1 ilave edilmistir. En yliksek
adventif siirgiin rejenerasyon orani (%100) ve eksplant basina siirgiin sayis1 (14.3 adet) yaprak sap1
eksplantindan 4 mg/l BAP ve 0.1 mg/l NAA igeren besin ortamindan elde edilmistir. In vitro da
gelisen siirglinler bliylime diizenleyicisi icermeyen veya NAA (0.5, 1 ve 2 mg/l) iceren ortamlarda
koklenmeye alinmistir. En iyi koklenme 2 mg/l NAA igeren veya biiylime diizenleyicisi icermeyen
ortamdan elde edilmistir. Kdklenen fideler torf bulunan ve iizeri plastik torba ile kapatilan
saksilarda dis kosullara alistirllmigtir. Kdklenen fidelerin kok uglarinda yapilan kromozom
sayimlarinda 2n=16 normal kromozom sayist tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Astragalus polemoniacus Bunge, organogenesis, yaprak sapi,

PROJE AMACI:

Bu bodlumde dogrudan projenin amacina, somut hedeflerine ve igerigine
odaklaniimalidir. Onerilen proje konusunun ¢dziilmesi gereken ya da 6nceden




calisiimig aydinlatiimasi gereken bir problem olup olmadigi, hangi eksikligi nasil
giderecegi veya hangi sorunlara ¢ozim getirecegi aciklanmalidir. Hazirlanan
projenin ilgili akademik juriye sunulacagi dikkate alinarak degerlendirmeye higbir
katki saglamayacak genel konu ve tarihge anlatimlarindan kaginiimahdir.

GIRIS:

Girig, arastirma konusu hakkinda yapilmis arastirmalarin sonuglarinin ve bu
alanda cevapsiz olan sorularin bilimsel makalelere dayandirilarak anlatildigi
(kaynak taramasi) bolumddr. Bu bolimde calismanizin diger benzer
calismalardan ayrilan yonlerini belirtiniz. Bu c¢alismayi, literatirdeki hangi
boslugu doldurmak icin yaptiginizi ve literatlirde yer alan benzer ¢alismalardan

neyi,

nasil farkh yapacadinizi acgiklayiniz. Benzer c¢alismalardan nasil

yararlandiginizi ve sizin c¢alismanizin neleri hedefledigini aciklayiniz. Bu
kisimda mutlaka bu sablonun sonunda belirtilen kurallara gore (Oncelikle proje
rehberinde kendi bransginizda verilen érnek projedeki kurallara gore) kaynakga
gosterimi yapiniz. Alintilarda intihal yapmayiniz.

Bu bolimun sonunda, ayrica, arastirma sorusunun (problemini) ne oldugu,
nasil ele alinacagi ve hipotezin ne oldugu kisaca belirtilir.

YONTEM

Arastirma yonteminin, veri toplama araglarinin, deney ve gb6zlem
duzeneklerinin ve verilerin analiz yonteminin verildigi bolumdir. Bu bdlumde
asagidaki kisimlara ve alt basliklara yer verilir:

1
1

Calismanin metodu veya arastirma deseni,

Calisma grubunuz, evreniniz, Oornekleminiz (g¢alismanizda
kisilerden veri toplamissaniz), calisma sahaniz, yeriniz ve bunlarin
ozellikleri,

Veri toplama araglarinizin neler oldugu, onlari siz geligtirdiyseniz bunu
nasil yaptiginiz ve veri toplama sureciniz,

Gozlemlerinizi, saha galigmalarinizi ve bunlari nasil
gergeklestirdiginiz, verileri nasil analiz ettiginiz ve bunun igin hangi
arag ya da yazilimlari kullandiginiz,

Deney dizenekleri, malzemeleri ve deneysel surecleri (deneysel bir calisma ise)
Deneysel calismalarda deney duzenegi, verilerin nasil toplandigi
acikca anlatiimahdir. Deney duzenegindeki 6nemli dlgum cihazlarinin
(ne oldugu, o6lcum arahgi, duyarlihdi vb). kimyasal ve biyolojik
malzemenin temel 6zellikleri belirtiimelidir. Ornegin bir voltmetre
kullanihyorsa bunun olgim aralgr 5-30 Volt olan bir voltmetre olarak
belirtiimesi ya da optik ozellikleri incelenen bir cam levhanin 25
mmx10 mmx1 mm boyutlarinda, goértnur boélgedeki 1s1g1 gegiren bir
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cam plaka gibi detayli agiklanmalidir. Aragtirmanin nerede, kimler
tarafindan yapildigi, ne kadar surdigu ve ka¢ kez hangi kosullar
altinda tekrarlandigi gibi bilgilerin acik, 6z ve anlagilir bir gekilde
verilmesi gerekir (bkz. proje drnekleri).

Deneylerin nerede, kimler tarafindan yapildigi, ne kadar surdtugu ve
kac kez hangi kosullar altinda tekrarlandigi gibi bilgilerin agik, 6z ve
anlagilir bir sekilde verilmesi gerekir. Bu kisimda ¢alisilan
laboratuvarin dzellikleri de belirtiimelidir.

Kullanilan analiz ve hesaplamalar bu boliumde verilmelidir.

IS-ZAMAN CIZELGESI

Projenin is-zaman cizelgesine sahip olmasi ¢ok énemlidir. ilk haftadan
itibaren arastirma projenizin slresi boyunca ulasmaniz gereken hedefleri ve

zamanlar
gerekir.

InI belirten asagida verilene benzer bir is-zaman gizelgenizin olmasi
Bazen igler ters gidebilir ve ig-zaman c¢izelgenizi degistirmeniz

gerekebilir. Ancak haftalik veya aylik hedefleri gosteren bir programa sahip
olmak c¢ok 6nemlidir. Ne tlr hedefler belirlemeniz gerektigini danismaniniza

sorun ve

bunlari haftalik olarak gergeklestirmeye c¢aligin.

isin Tanimi Nisan Mayis Haziran

Literatiir
Taramasi
Arazi
Calismas
Verilerin

X X X

X X
I

Toplanmasi

ve Analiz
Proje
Raporu

Tablo 2. Is Zaman Cizelgesi

BULGULAR

Bu bo

limde asagidaki bilgilere yer verilmelidir.

1 Calismada toplanan veriler ve verilere ait analiz sonuglar verilir.

0 Sonuglar verilirken bulgularin amaglara uygunluguna dikkat edilmelidir.

0 Arastirma bulgularn tablo, sekil, resim, cizelge gibi araglarla yorum
yapmadan sunulur. Tablo, sekil, resim, gizelge gibi gorsellere mutlaka

nu

mara ve aciklama verilmelidir. Ayrica gorsellere metin icerisinde

mutlaka atifta bulunulmalidir. Metin icerisinde gorsellere yapilan atiflarda



“asagidaki, yandaki, yukaridaki vb.” ifadelerden
kacinilmalidir. Bunun yerine “Tablo 2’de goruldugu gibi...
kullanilmalidir (bkz. proje ornekleri).

ifadeler

SONUC VE TARTISMA

Proje raporunun en 6nemli kisimlarindan birisi bu bolumdudr. Bu bolumde
proje caligsmasi ile elde edilen bulgular arastirma sorusuna veya problemine
uygun olarak yorumlanir. Sonuglar, sayisal degerler ve/veya s6zIU olarak ifade
edilir. Sonuglari tartisirken kaynak arastirmasinda yer alan benzeri ¢calismalarla
kargilastirmalar yapilir. Sonuglarinizi olumsuz yonde etkileyen etkenler varsa
bu bolumde aciklanir (bkz. proje ornekleri).

ONERILER

Bu bolimde benzer galismalar yapacak olanlara yol gostermesi bakimindan
Oneriler varsa belirtilir.

KAYNAKLAR

Bu boélimde, proje surecinde yararlanilan ve proje raporu igerisinde atif
yapilan tim kaynaklar listelenir. Kaynaklar APA yazim kurallari ve kaynak
gosterme bigimine gore listelenir.

Kaynak yazimriile ilgili kurallar ilerleyen bolimde verilmistir.

EKLER:

Metin icerisinde yer almalari halinde konuyu dagitacagi disunulen veya ¢ok
uzun metinlerden olusan, c¢esitli arastirma bulgularina dayali ¢ok uzun tablolar,
formaller, ayrintili deney verileri, bilgisayar programlari, anketler vb. EKLER
bolimunde verilebilir. Aragtirmay! yapmak igin alinan yasal izinler, yazigsmalar,
gerekirse e-posta ornekleri de burada verilmelidir. Eklerin her biri icin uygun bir
baslik secilerek metin icerisinde gecis siralarina gére "Ek 1., Ek 2..." seklinde,
ayri bir sayfadan baglayacak sekilde yer almalidir.

Eklerin proje raporunun sayfa siniri olan 20 sayfaya sigmamasi durumunda
e-bideb sisteminde EK BELGELER kismina ylklenmesi gerekmektedir. Bu
durumda proje raporu EKLER béliminde e-bideb sisteminde EK BELGELER
kismina yuklendigi belirtiimeli ve eklenen belgeler liste halinde yazilmalidir.



PROJE ASAMALARI:

. Yapacaginiz galismayi planlayiniz.

. Yapacaginiz calisma ile ilgili aragtirma yapiniz ve bilgi toplayiniz.

. Yapacaginiz ¢alisma ile ilgili resim, model, fotograf, bilgileri toplayiniz ya da
hazirlayiniz.(bu bilgilerden biri ya da bir gogu olabilir)

. Model hazirlama 6devi ise kullanacaginiz malzemeler hakkinda bilgi toplayiniz.

. Arastirma sonucu elde ettiginiz bilgileri rapor alinde yaziniz.

. Model hazirlama 6devi ise malzemelerinizi kullanarak konunuza uygun bir maket (3
boyutlu) hazirlayacaksiniz.

. Projenizin hazirlik ve uygulama asamalarinda belirli ddnemlerde (haftada bir )
ogretmeninizle gorugup ara degerlendirme yapiniz.

. Proje gorevinizi nisan ayinin ikinci haftasindan itibaren sunuma hazir hale getiriniz.

. Arastirma yaparken farkli kaynaklardan yararlanmalisiniz.(internet, ansiklopedi, dergi,
kisiler vb.)Kaynaklarinizi mutlaka agik olarak belirtiniz.

10.Calismanizi sunmak Uzere hazirladiginiz raporu sunumdan sonra danigsman

ogretmeninize teslim ediniz.



Arastirma Projelerinin Degerlendirme Sureci

|. Asama: Proje On Degerlendirme Siireci

Projeler ilk asamada, Mercan Koleji Ortaokul Mudurltgu tarafindan olusturulan Gg¢ kisilik
Juri tarafindan bireysel olarak degerlendirilir. Basarili bulunan toplam 100 proje, ikinci asama
olan Bdlge Merkezinde yapilacak olan Bolge Sergisine davet edilir. Sergiye davet edilecek
projeler ve gerekli belgeler TUBITAK tarafindan okullara ve proje sahiplerine bildirilir.

Projelerin On Degerlendirme siirecinde juri tarafindan asagidaki kriterler dikkate alinir:

1.0zglnlik ve Yaraticilik:
e Proje konusu veya ydontemi 6zgunluk veya yaraticilik tagiyor mu?
e Proje rekabet avantaji yaratma potansiyeline sahip mi? (yeni/ileri teknolojik Grun,
faydali model, tasarim, bilgi teknolojilerine dayal Grin vb. )
2.Bilimsel Yontem:
e Problem veya arastirma sorusu agik olarak belirtiimig mi?
e Sonuca ulagmak i¢cin amaca uygun bilimsel bir yontem kullanilmig mi?
e Arastirmada kullanilan degiskenler agikga belirlenmis ve tanimlanmis mi?
e Arastirmada elde edilen veriler problem veya arastirma sorularini agiklamak igin
yeterli mi?

3.Kaynak Taramasi:
e Proje raporunda yeterli ve konu ile iligkili kaynak verilmis mi?
e Kaynaklar proje rehberinde belirtilen kurallara uygun olarak verilmig mi?
4.Sonug ve Oneriler:
e Proje sonuglari elde edilen verilerle uygun olarak agiklanmig mi?
e Proje sonuglari elde edilen verilerle tutarli mi?
e Proje sonugclarinda yeni arastirmalara temel olusturma potansiyelinden bahsedilmis
mi?
5.Uygulanabilirlik:
e Proje, uygulanabilir bir sonug ortaya koyuyor mu?
e Projenin alana ve topluma katkisi var mi?
6.Bilimsel Etik
e Bilimsel arastirma etik kurallarina uyulmus mu?
e Etik belgesi gerektiren ¢alismalar igin etik kurul onay belgesi alinmig mi?
e Projenin hazirlama surecinde diger kisi ve kurumlardan (bilim insani, laboratuvar,
universite vb). ne Olgude destek alindigi belirtiimis mi? Beyan edilen destek
o6grencinin konuya hakimiyeti ile tutarli mi?



7.0zUmseme

Bolge ve final sergi degerlendirme slirecinde yukarida verilen kriterlerle birlikte bu 6lcut

de dikkate alinir.
e Proje konusu, amaci, yontemi, veriler, verilerin analizi ve sonuglar yeterli dizeyde
aciklandi mi? (6grencinin konu hakimiyeti ve sunumun ezberlenmis sdzler ile
yapiimamasina dikkat edilmelidir).
e Projenin dnemli noktalari sistematik bir sekilde sunuldu mu?
e Veriler ve sonuglar anlagilir bicimde sunuldu mu?
Ozgiinliik ve yaraticilik ile kullanilan bilimsel yéntem her alan igin en énemli Slgutleri
olusturmaktadir. Juri Gyeleri degerlendiriimeden dnce proje konusunun veya yonteminin 6zgin
ve yaraticilik kriterine uygunlugunu arama motorlari ile arastirir.
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