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BEN LIDERIM GUNKU MERCANLIYIM PROJE AMACI

Egitim sektorinde geyrek asri askin bir kurum olarak, kuruldugumuz gunden itibaren,
Gelisimi ve degisimi kendimize ilke edindik. Ogrencilerimize kisisel potansiyellerini ve yeteneklerini
Sonuna kadar kullanmalarina olanak saglayan bir egitim ortami sunduk.

Ogrencilerimizin ulusal ve uluslararasi bilimsel, kiiltirel, sanatsal, sportif ve sinav
alanlarinda gostermis olduklari basarilarla tulkemizde 6rnek gosterilen kurumlar arasinda yer
Almanin hakli gururunu yasiyoruz.

MERCAN KOLEJIi; dgrencilerini Lider olarak yetistiren, sorgulayan, diisiinen, iletisim kuran, cesur,
bilgili, prensip sahibi, duyarli, acgik fikirli, dengeli ve donusumlu dusinen, bilgiye ulagsmay:i bilen,
teknolojiyi arag olarak kullanan, kendini strekli gelistiren iyi insan olma degerlerine sahip, milli suuru
yuksek ve dunya ile iletisim kurabilen, Danya’nin ve ulkemizin gereksinim duydugu “dunya insani”
olarak yetigtirmektedir.
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Mercan Koleji olarak hedefimiz;

Ogrencilerimizi; sorgulayan, bilgiye kendi ulasabilen ve bilgiyi bagimsiz aklinin stizgecinden
gecirerek 6ziimseyen bireyler olarak yetistirmek.

Ogrencilerimizin birey olarak sorumluluk almalarina ve problem ¢ézme becerisi kazanmalarina
katkida bulunmak.

Ogrencilerimizin ingilizceyi etkin bir bicimde kullanip; kiiresel gelismeleri takip etmelerini ve
uluslararasi duzeyde basaril olabilmelerini saglamak.

Ogrencilerimizin giinimiz teknolojilerini kullanmay1 6grenmesinin yaninda inovasyona yonelip
teknoloji Uretir hale gelmelerini saglamak.

Ogrencilerimizi ulusal ve uluslararasi sorunlar tizerinde diisinmeye, irdelemeye ve ¢bzim
Onerileri Uretebilmeye ydnlendirmek.

Egitim ve 6gretime yaklasimimizi ‘6grenci merkezli’ bir anlayigla, her bireyin farkl oldugunu
kabul ederek belirlemek.

Ogrencilerimizin akademik yagamlarinda ilgi, yetenek ve gereksinimlerine uygun secimler
yapmalarina yardimci olmak.

Milli ve evrensel degerleri kucaklayan, tlkemizin ve dunyamizin aydinlk gelecegine isik olacak
lider ve basaril nesiller yetigtirmektir.
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Bilimsel Arastirma Projelerinde Uyulmasi Gereken Etik

Kurallar

Bu projede, sunumu gercgeklesecek arastirma projelerinin 6grencinin 6zgun dusunce ve
fikirlerinden kaynaklanmis, kendileri tarafindan sekillendirilmis, danisarak ama kendi bilgi ve
becerileri ile tamamlanmis olmasi beklenmektedir.

Bu projeye katilan 6grenci ve danismanlarin asagida belirtilen bilimsel arastirma etik
kurallarina uymasi gerekir:

Proje 6zgun olmalidir.

Proje 6grenci tarafindan yapiimahdir.

Konu uzmanindan gereginden fazla yardim alinmamalidir.

Kullanilan bilgi kaynaklari, destek alinan kisi ve kurumlar, malzemeler belirtiimelidir.
Kendisine ait olmayan, sonuglandiriimis ya da devam etmekte olan baska bir ¢calisma
proje olarak sunulmamalidir.

Projede bagka Kkisilerin ifade, bulus veya dusunceleri kaynak gostermeksizin
kullaniimamalidir.

Proje sahibi 6grenciler daha dnce katildiklari bir projenin igerigini degistirmeden, basligi,
basvuru alanini veya kelime degisimleriyle tekrar sunmamalidir.

Proje halk saglgi ve guvenligi icin risk tegkil etmemelidir.
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Mercan Kolejinde Bilimin Onemi ve Bilimsel Uygulama
Calismalari Nasildir?

Bilim, sinirlari bulunan, dogal dinyayi anlamamizi ve dodadaki olaylari agiklamamizi
saglayan insan uruna bir etkinliktir. Bilimin en temel amaglarindan biri bilimsel yontem ve
teknikler kullanarak, arastirilabilir, test edilebilir (sinanabilir) sorulara yanitlar aramak ve
guvenilir bilgi olusturmaktir. Bu amaca ulasabilmek i¢cin adim adim takip edilmesi dnerilen tek
bir bilimsel yontem bulunmamaktadir. Ancak bilim insanlari arastirmak istedigi bilimsel
bilginin tirine gore benzer yontemler ve uygun veri toplama teknikleri kullanabilirler.

Ogrencilerin gesitli bilimsel uygulamalar yaparak bilimin dogasi ile ilgili asagida verilen
temalari 6grenmesi 6nemlidir:

¢ Bilimsel yontem ve elestirel bakabilme,

e GoOzlem ve deney yoluyla elde edilen verilerin yorumlanmasi ve dogru sunumu

¢ Hipotez ve tahmin (tahminlerde bulunma ve kanit toplama test etme igin esastir)

e Hayal glcu ve yaraticilik

¢ Cevresini sorgulayabilme ve fikir beyan etme

¢ Bilimsel distinmenin gesitliligi (Dlinyay! incelemenin gesitli yollari, dnerilebilecek tek

bir bilimsel ydntem olmadigr)

¢ Bilimin kesin olmayan/degisebilir dogasi

¢ Bilimsel bilginin 6znelligi

o Bilimsel bilginin geligsiminde igbirligi

Bilimsel uygulamalar; deney, veri toplama ve kanit elde etme, sosyal iletisim, model

gelistirme ve matematiksel islem yapma, aciklama geligtirmenin yani sira muhendisler gibi
tasarim problemlerini ¢dzmek igin kullanilan becerileri de kapsar. Mihendislik tasarimi bilimsel
arastirmaya benzer olsa da énemli farkliliklar igerir. Bilimsel arastirma, sorgulama yoluyla
cevaplanabilecek bir problemin ¢ozUmunu igerirken, muhendislik tasarimi tasarim yoluyla bir
problemin ¢ézimuni igerir. Ogrencilerin mihendislik tasarim yonlerinin gliglendirilmesi onlarin
gunlik yasamlarindaki fen, teknoloji, muhendislik ve matematigin (dért STEM alani) iligkisini

v uyy

anlamalarini saglar. Ayrica bu uygulamalar “bilimsel girigimciligi” de motive eder.
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BILIMSEL UYGULAMA BECERILERI

1. Soru Sorma ve Problemi Tanimlama Becerisi:

Bilim insanlari meraklidir ve gozlemler yaparlar. Ornegin; Gokylzii neden mavidir?
Alzheimer hastaliginin sebepleri nelerdir? Cristiano Ronaldo’nun hizi, kuvveti, oyun zekasi,
dayaniklihk acgisindan diger futbolculardan farkli yoénleri nelerdir? Dinazorlar neden yok
oldular? Mars’ta yasam bulunur mu? gibi sorularin yanitlarini merak ederler. Ancak her merak
edilen sorunun arastirilmasi mumkun olmayabilir. Bir sorunun arastirilabilmesi igin
tanimlanabilir, olgulebilir, bilimsel yontemlerle test edilebilir ve kontrol edilebilir olmasi
gereklidir.

Muahendisler de meraklidir, ancak genellikle bir seyin nasil ve neden c¢alistigina ve
insanlarin ihtiyaglarina uygun ¢ozumler tasarlamaya odaklanirlar. Mihendisler problemin
¢6zumunun; mantikh, hizli ve dusuk maliyetli olmasina dikkat ederler.

2. Model Olusturma ve Kullanma Becerisi:

Bilim insanlari gogu zaman dogal olgu ve olaylari anlamak ve agiklamak igin ¢ok gesitli
bilimsel modeller ve simulasyonlar (benzetimler) olusturur. Bilimsel modeller gergegin tipa
tip kopyasi degildir. Bilimsel modeller gdzlem yapabilmemizin miimkin olmadigi Gen, DNA,
kara delik gibi farkh bilimsel olgularin teknoloji ve buglnku verilerle agiklanmasina ve hayal
edilmesine imkan sadlar.

Muahendisler ise var olan sistemleri, gelecekte ve gergeklesebilecek yeni problemlere
olasi ¢ézUmleri, zaman, maliyet ve farkh durumlarda kullanimi agisindan test edebilmek,
uretilen yeni tasarimlarin gugli ya da sinirh 6zelliklerini ortaya koyabilmek, yeni drin
gelistirmek ve yeni tasarimlarin kullanici ya da masteriye tanitimi (pazarlama) i¢cin model ve
simulasyonlari kullanir.
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3. Arastirma Planlama ve Gergeklestirme Becerisi:

Bilim insanlari dogada, sahada ya da laboratuvarda arastirmalarini, bagimh ve bagimsiz
degiskeni en iyi sekilde tanimlayarak test eder. Veri toplama surecinde kullanilan yontemler,
var olan teorilerin ve agiklamalarin test edilmesine ya da yenilerinin Uretilmesine imkén
sadlar.

Muahendislerin arastirmalari ise yeni tasarimlari icin kriter ya da parametreler belirlemek,
var olan tasarimlari test etmek, yeni teknolojiler tretmek, belirli kogullarda tasarimlarinin
yuksek verimli, dusuk maliyetli, etkili ve uzun sireli kullanima uygunlugunu ortaya koymak
amaciyla gerceklestirilir.

4. Veri Analizi ve Yorumlama Becerisi:

Bilim insanlari ve muhendisler arastirmalarindan elde ettikleri verilere dayali olarak
sonuglarini belirli bir dizen (tablo, grafik, sekil, sema, harita vb). igerisinde yorumlar ve
tahminde bulunur.

5. Matematiksel ve Hesaplamali Diisiinme Becerisi:

Bilim ve muhendislik uygulamalari genellikle geometri, mantik ve matematiksel analizler
gibi matematiksel bilgi kullanimini gerektirir. Bilim insanlari degigkenleri ve degigkenler
arasindaki iligkileri ifade etmek icin matematikten yararlanirken, muhendisler tasarimi
olusturan pargalarin birbirleriyle olan iligkilerini agiklamak i¢cin matematikten yararlanirlar.
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6. Aciklamalar Olusturma ve Coziimler Tasarlama Becerisi:

Bilimin amaci dogal dunyayi1 anlamamizi ve dogadaki olaylari agiklamamizi saglamaktir.
Aciklama, degisken ya da degiskenlerin birbiri arasinda nasil bir iligki icerisinde oldugunu ya
da birbirlerini nasil etkilediklerini belirten iddialar igerir. Bu iddialar genellikle bilim
insanlarinin bilimsel bir soruya cevap verecek sekilde tasarladigi bir aragtirma sonucunda
topladigi verilerden elde ettigi ¢cikarimlardir.

Muhendislikte ise problemlere fonksiyonel, uyumlu, uygulanabilir, maliyeti ucuz, gtvenli,
estetik ¢gozumler tasarlamak esastir. Problemlere ¢6zUm Uretmek, problemi tanimlama,
urinu olusturma, tasarim, test etme ve gelistirme sureclerini igceren sistematik bir suregler
batinudur.

Sinif igi uygulamalarinda 6grencilerin 6grendikleri bilgiler Gzerinden kendi agiklamalarini
olusturmalari beklenir. Bir muhendisin yaptigina benzer olarak da gelistirilen agiklamayi
veya Urunu belirli kriter ya da parametrelere gore test etmesi ve gelistirmesi hedeflenir.

7. Kanitlardan Argiiman Olusturma Becerisi:

Argumantasyon, bilimsel agiklamalar ve ¢ozimler hakkinda uzlagma saglama surecidir.
Bilim insanlari bilimsel arastirma surecinde verileriyle destekledikleri argimanlarini,
sonuglarini, 6lgiim ve iddialarini diger bilim insanlariyla degerlendirir.

Muhendisler ise bir tasarim problemini gozerken veya yeni bir Urun test ederken, takim
arkadaglariyla sistematik ve elestirel bir gsekilde kendi modellerini diger modellerle maliyet,
verimlilik, kullanim acisindan karsilastirabilmek amaciyla kanita dayali argimanlar
olustururlar.

Ogrencilerin de bilimsel bir olayi arastirma, bir tasarimi test etme veya bir agiklamayi
daha iyi temsil edecek bir model olusturma sureglerinde, birbirlerinin fikirlerini dinlemeleri,
kargilastirmalari ve degerlendirmeleri igin argumantasyon surecini kullanmalari
beklenmektedir.
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8. Bilgi iletisimi Kurma Becerisi:

Bilim adamlari ve muhendisler, urettikleri fikirleri ve yontemleri agikga ve ikna edici bir
sekilde sunabilmelidir. Bilimsel ve teknik metinleri okuyabilme, anlayabilme, yorumlayabilme
ve Uretebilme, acik ve ikna edici bir sekilde aktarma bilim ve mihendislikte de temel bir

gerekliliktir. Fikirleri bireysel olarak ve gruplar halinde elestirmek ve iletmek kritik bir mesleki
faaliyettir. Bilim insanlari ve mihendislerin genellikle en sik kullandiklari bilgi iletisim araglari,
tablolar, diyagramlar, grafikler, modeller, interaktif uygulamalar/gérseller ve denklemlerdir.

Bilim insanlari ve muhendisler ¢cok degisik konularda yukarida ayrintili olarak verilen
bilimsel uygulama becerilerini, hayal glicii ve yaraticiliklarini da kullanarak farkh bilgiler,
materyal ve yontemler Uretirler. Bilimsel arastirmalarda bilimsel uygulama becerilerinin
tamami ayni arastirmada ve belirli bir sirada kullaniimayabilir
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Bilimsel Yontem ile Teknolojik Tasarim Sureci Adimlarinin
Karsilastiriimasi

Neden iki Siire¢ Var?

Bilim insanlari ve muhendisler insanliga farkh sekillerde katkida bulunurlar. Bilim insanlari,
dunya hakkinda test edilebilir agiklamalar ve tahminler yapmak igin bilimsel yontemi kullanirlar.
Bir bilim insani bir soru sorar ve bu soruyu cevaplamak i¢in bir deney gelistirir. MUhendisler ise
problemlere ¢dzim Uretmek i¢cin muhendislik tasarim surecini kullanirlar. Bir mahendis belirli
bir ihtiyaci tanimlar ve sonra ihtiyaci kargilayan bir ¢6zum olusturur. Mihendislik tasarimi gogu
zaman belirli kriterleri karsilayan ve / veya belirli bir gérevi yerine getiren bir Griini (bir makine
veya bilgisayar kodu gibi) tasarlamayi igerir. Bilim insanlarinin ve mihendislerin amaglari farkli
oldudu igin, cogunlukla farkl surecleri takip ederler.

Bilimsel Yontem Adimlari Proje Tasarim Siireci Adimlari

Problemi Tanimlayin ve arastirma Problemi tanimlayin.

sorusunu belirleyin.

Arastirma konusu ile ilgili arastirma Problem ile ilgili arastirma yapin.

yapin.

Hipotezinizi formiile edin, degiskenleri Gereksinimleri belirleyin.

tanimlayin.

Deneyi tasarlayin, prosediir olusturun. Beyin firtinasi yaparak alternatif ¢gézimler olusturun, en
iyisini segin ve gelistirin.

Deneyler yaparak hipotezinizi test edin Bir prototip olusturun.

Sonuglarinizi analiz edin Prototipinizi test edin ve gerekirse yeniden tasarlayin.

Sonuglarn paylasin. Sonuglari paylasin.
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Tablo 1. Bilimsel Yontem ile Mihendislik Tasarim Sireci Adimlarinin Karsilastiriimasi

Ancak unutulmamalidir ki bu adimlar, bir projede birbiri ardina her zaman takip edilmesi
gereken adimlar degildir ve buyuk olasilikla dnceki adimlara birden ¢ok kez geri donmeniz
gereken durumlarla karsilasabilirsiniz. Bir projeyi gelistirmek icin bu adimlari tekrar gdézden
gecirmek gereklidir. Burada verilen adimlar sadece size bir fikir olusturmasi ve her iki sureci
kargilastirma yapmanizi kolaylastirmak amaciyla verilmistir.

Projem icin Hangi Sureci Takip Etmeliyim?

Gergek hayatta, bilim ve muhendislik arasindaki ayrim her zaman acgik degildir. Bilim
insanlari gogu zaman muhendislik ¢alismasi yaparlar ve muhendisler ise genellikle bilimsel
yontem basmaklari dahil olmak Uzere bilimsel ilkeleri uygularlar. Projeniz bazen bilim ve
muhendislik arasindaki gri alana dusebilir ve bu sorun degildir. Birgok proje, mihendislikle ilgili
olsa bile, bilimsel yontemi kullanabilir ve kullanmalidir. Bununla birlikte, projenizin amaci yeni
bir Grln, bilgisayar programi, deneyim veya ortam icat etmekse, muhendislik tasarim surecini
takip etmek mantikhdir. Eger projenizde deney ve gbzlemler yapmak istiyorsaniz, Bilimsel
Yontemi basamaklarini takip etmelisiniz.

EN
ivisi

o5
m2
e=




ANAOKU! FenLisesl | ANADOLU LiSEs!

NAOKULU _ILKOKUL  ORTAOKUL __ F&

MERCAN
,ﬁ COCUK
At  UNIVERSITESI

Neden Ben Liderim Projesine Katilmaliyim?

Projeler, okulda farkl derslerde 6gretilen yetenek ve bilgileri tek bir fonksiyonel faaliyet
icinde batunlestirir. Proje tamamlandigl anda iginde okuma, yazma, gramer, matematik, etik,
kritik disunce, gozlem ve g¢ikarimlarda bulunma, bilimsel yontem, teknik veya 6zel alanlar
kendi kendine 6grenme, sinif arkadagslari ve 6gretmeni oninde kendini ifade edebilme ve
sunum becerileri gibi unsurlari barindirir.

ihtiyag duydugu aletleri belirlemesini, segcmesini ve kullanmasini saglayan belki de tek egitimsel
faaliyettir. Projelerini tamamladiklari zaman &grenciler kendine glvenen, yetenekli, kariyer
hedefi olan, hazirlikli, disiplinli geng liderler haline gelirler. Hayatta karsilasacaklari her soruna
proje mantidi ile yaklagsmayi ve sonuglandirmayi 6grenmis olurlar. Artik onlar i¢in hi¢ bir sorun
asllmaz, ¢6ziilmez degildir. ilkokuldan sonraki egitim siireglerine, tiniversite yillarina ve hayata
hazirlikh hale gelirler.

ikinci olarak, proje arastirmasi sadece bir uygulama degil, kendi kendini dogrulayan ve
heyecan verici bir faaliyettir. Clnkd o az bilinen veya bilinmeyen bilgilerin kesfini igerir.
Ogrencilerin kisisel énem duygusunu gelistirir. Proje genellikle bilimsel sorularla veya
ogrencilerin ilgisinin oldugu alanlarla ilgilidir. Proje ¢alismasi 6grencilerin sorulari, dis etkilerden
bagimsiz olarak resmi, sinanabilir, ¢dzulebilir problemlere donusturmelerini saglar. Bu tur
caligmalar samimi bir sekilde yapildigi zaman ogrenciler genellikle proje c¢alismasina
kendilerini kaptirirlar ve ¢galismanin zevkini tadarlar. Cevabin bulunmasi, sonucun égrenilmesi
insani heyecanlandiran, haz duymasini saglayan dnemli bir kesif ani olabilir. Projenin basarili
sonuglandiriimasi, 6grencilere ve digerlerine bu sonucun 6grencilerin bizzat kendi bagarilarinin
bir kaniti oldugunu gdésterir. Sonug olarak, normal bir 6grenci basarili bir 6grenci olmaya ve
basarili bir 6grenci de bilim insani olmaya isteklendiriimis olur. Okulun sunabileceg@i butin
programlar iginde, proje ¢alismasi 6grencinin kendine olan glvenini artiran ve sorunlara ¢ézim
uretme potansiyelini gelistiren 6nemli bir faaliyettir.

=l
J
=
=

EN
ivisi

om
=
m
(=




PAANERCAN

Yol Haritasi: Bilimsel Bir Arastirma Projesine Nasil Baslanir?

Bilimsel arastirma projesine katilmak igin birgok iyi neden vardir. Ancak bdyle bir
arastirmaya baslamadan 6nce, zaman ve enerji harcamaniz gerektiginin farkinda olmalisiniz.
Burada verilen yol haritasi, bir bilim projesinin Ustesinden gelebilmek i¢in gerekli bazi temel
adimlari anlamaniza yardimci olacaktir.

Adim 1: Arastirma Konusuna Karar Verin.

Arastirma konusunun belirlenmesi projenizin tim sdrecini belirleyecek en dnemli
basamaktir. Konu, ilging ayni zamanda 6zgun ve gercekten arastirmak istediginiz bir konu
olmalidir. Bu nedenle, aragtirma alani ve konusunun ne olmasi gerektigine sizin karar vermeniz
en uygunudur.

Arastinlacak olan konu batun unsurlart ile birlikte ayrintili olarak tanimlanmasi gerektiginden
arastirma konusu hakkinda aragtirma yapmaniz, okumaniz ve duastinmeniz gerekir.

Daha 6nce yapilan arastirmalarla sizin planladiginiz arastirmanin benzer ve farkli yanlarini
bilmeniz, arastirmanizin 6zgunlugunu de ortaya koymanizda yardimci olur. Bu surecin
sonunda arastirma konusu ile ilgili distncelerinizin netlesmeye basladigini géreceksin

Adim 2: Danigman Belirleyin.

Kisisel durumunuza bagl olarak bu adim, Adim 1’in yerini alabilir. Danismaniniz arastirma
konunuza karar vermenizde ve projenizin diger tim asamalarinda size mukemmel bir rehber
olacaktir. Genel olarak, danigsmanlar bilim projenizin entelektliel yénine bakmaniza ve hatta
Laboratuvar alani ve ekipman gibi kaynaklara ulagsmanizda yardimci olabilir.

Adim 3: Fikrinizi Bir Soruya ve Hipoteze Kadar Kug¢lltin(Muhendislik
Projesinde Alternatif Céziimler Olusturun, En lyisini Segin).

Ben Liderim Cunki MERCANLIYIM projesinin hedeflerinden biri de yeni bilimsel katkilar
yapmaktir. Katkinizin yeni olmasi igin, belirlediginiz ¢alisma alaninda hangi sorularin énemli
oldugunu ve bu soruya cevap olusturmak igin hangi yodntemlerin kullanildigini bilmek
zorundasiniz. Bunu alandaki uzmanlara (6rnedin danismaniniza) danisarak ve bilimsel
kaynaklari okuyarak yapabilirsiniz. MUmkun olan en iyi bilim projesine sahip olmak igin, en iyisi
her ikisini de yapmaktir.
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Teknolojik Tasarim Projeleri

lyi bir miihendislik projesi bir bilim projesinden biraz farklidir. Ancak,
miihendislik projeleriyle ilgili olarak, miihendisligin bazi alanlari kapsamli bir
akademik literatiire sahip iken bazi alanlari ¢ok az dokiimantasyona sahip
olabilir. Miihendislik projelerinde bir prototip olusturmak, test etmek ve yeniden
tasarlamak igin bol zaman ayrilmalidir. Bu durum basarili bir miihendislik
projesi i¢in kritik, zaman alici ve tekrarlanan bir déngdidiir.

Adim 4: Arastirma Planinizi Gergekg¢i Tutun.

Arastirma konunuz, ilging ayni zamanda 6zgln ve gergekten arastirmak istediginiz bir konu
olabilir. Ancak arastirma konunuz ve yapmaniz gereken deneyleri dusunurken, ekipman,
maliyet ve zaman gibi sinirlamalari g6z 6ntinde bulundurmayi ve bu sinirlamalari agsmanin
yollarini arastirmay! ihmal etmeyiniz. Danismaniniz daha 6nce ¢6zimlenmis bir problem
uzerinde caligmadiginizdan ve oOnerdiginiz deneylerin mantikli ve uygulanabilir oldugundan
emin olmanizda size yardimci olacaktir.

Adim 5: Proje is-Zaman Cizelgesi Hazirlayin.

Adim 6: Deney veya Gozlemlerinizi Yapin ve Verilerinizi Toplayin
(Teknolojik Tasarim Projelerinde Prototip Olusturun).

Proje planiniz kesinlestirildikten sonra gerekli ekipman ve malzemeler toplanir ve planin
yontem bolumunde yer alan tum is paketleri gergeklestirilir. Bu adimda yapilan herseyin
kaydinin ¢ok iyi tutulmasi 6nemlidir.

Bu degerlendirme hipotezinizi dogrulamakla ayni degildir-Tahminleriniz yanhg olabilir! Elde
ettiginiz verileri degerlendirdiginizde, deney planinizi degistirmeniz gerektigi gercedi ile de
karsilasabilirsiniz. Bilim projeniz gelistikgce 6. ve 7. adimlari tekrarlamak zorunda kalabilirsiniz.
Deney planinizda degisiklikler yaparsaniz, proje planinizi da degistirmeyi unutmayiniz.

Teknolojik Tasarim projelerinde ise bu adimda prototip olusturulur, test edilir ve gerekirse
yeniden tasarlanir.
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Adim 7: Bulgularinizi Sunun.

Tam proje slrecini tamamladiktan sonra artik elde edilen tim bulgular sunulmaya hazirdir.
Projeleri, bulgularinizin bir rapor olarak yazilmasini, hem poster formatinda hem de sunum
seklinde hazirlanarak sunulmasini gerektireceginden bu basamak olduk¢a 6nemlidir. Bu
asamada danigsmaniniz size rehber olacaktir.

Adim 8: Mercan Kolejinde Proje Sunun Ve Keyfini Cikarin!

Arastirmanizi planlamak ve yuritmek igin dnemli bir zaman ve emek harcadiniz. Nihayet
sira sunum yapmaya geldi. Bu adimin keyfini ¢ikartin. Proje galismalarinda basarili olmak
elbette 6nemlidir. Ancak énemli olan bir bilim insani ya da bir mihendis gibi ¢galismis olmaniz
ve bu surecte kazandiginiz becerilerdir. Bu beceriler size hayat boyu karsilasacaginiz her turla
problemin ¢ozumunde yardimci olacaktir.

Etkili bir sekilde hazirlanan powerpoint ve poster sunumu, projelerin sergide basarili
olmasinda 6nemlidir. Bu nedenle asagida verilen dnerilere dikkat edilmelidir:
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Etkili Bir Poster Sunumu Nasil Hazirlanir?
Projenizi inceleyenlerin dikkatini gekmek igin; posterinizin iginde yer alan resim, grafik,
tablo ve yazilarin kolay anlasilir, kolay okunur ve ayni zamanda dikkat ¢ekici olmasi
gerekir. Bunun igin;

Posterinizde bagliklari hep ayni renkte, ayni yazi tipinde ve ayni bayuklikte (yazi tipi
boyutunda) kullaniniz.

Posterinizdeki yazilarin uzaktan okunacak boyutta olmasina 6zen gdsteriniz.

Posterinizde yer alan metin igindeki ifadelerin tekrarlarindan kaginin. Bir ifadeyi hem
grafik hem tablo ile géstermeyin, sonucu en iyi ifade edeni seginiz.

Posterinizi uzun anlatimlar yerine fotograf, sekil ve grafik gibi kolay ve ¢abuk anlasilir
gorseller kullanarak destekleyiniz.

Posterinizde yer alan her grafigin, tablonun, seklin veya fotografin bir basligi olmalidir.
Kullandiginiz gérselde anlatmak istediginiz seyi tam olarak ifade ediniz.

Posterinizi arastirmanizin baglgi altinda ézet, giris, ydontem, bulgular, sonug ve tartisma,
Oneriler ve kaynaklar bagliklarini icerecek sekilde hazirlayiniz.
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Etkili Bir Sunum Nasil Yapilir?

Sizi dinleyenlerle g6z temasi kurunuz.

Sunumunuz sirasinda zorlandiginizda slaydinizdan yardim alabilirsiniz ancak,
sunumun tamamini okumayiniz.

istekli gérininiiz.

Anlasilir bir sekilde konusun, konusma hiziniz ve sesinizin yuksekligine dikkat
ediniz.

Sunumu iki kisi yapacaksaniz 6nceden planlayiniz, sunum yetenegi daha iyi olan
proje arkadasinizi 6n plana ¢ikaracak sekilde dizenleyiniz.

Bir soru karsisinda tekrar konuyu anlatmayin, yalnizca size sorulan sorularin
cevabini veriniz.
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